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Cuando se opera en entornos 
sometidos a descargas 
electroestálicas, el juego podría 
funcionar mal y se podrían perder 
partituras. Si ocurre esto, el 
usuario debería reiniciar el juego 
usando el botón de encendido. 
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Pulsa el botón central ON/OFF para el 
encendido y apagado. 


3 ADVERTENCIA: 
INSTALACION e No mezcles pilas nuevas con pilas viejas. 
1. Instalar las pilas * No utilices pilas recargables. 
2. Conecta la unidad TV Game a la televisión o al video. Conecta la clavija e No mezcles pilas alcalinas, normales (carbón-zinc) y recargables (níquel- 
amarilla al puerto amarillo de entrada de vídeo y la clavija blanca al puerto cadmio). 
blanco de entrada de sonido de tu televisión o video. r e Use siempre pilas de igual o equivalente categoría a la que se recomienda para 
3. Enciende la unidad TV Game. Enciende la televisión y/o el vídeo y selecciona la el producto. 
- fuente apropiada de entrada de señal. Consulta el manual de lu televisión/vídeo e Las pilas deben colocarse de acuerdo a la polaridad indicada. 
para obtener más información. Para que el producto funcione si tu televisión no e Las pilas gastadas deben retirarse inmediatamente del juguete. 
tiene puertos de entrada de sonido y vídeo, pero dispone de una entrada de e Los terminales de alimentación no deben cortocircuitarse. 
Eurocohector, lendrás que comprar un adaptador que se vende en la mayoría de e No debe mezclar nunca diferentes tipos de pilas, ni pilas usadas y nuevas. 
tiendas de electrónica. e No intente recargar las pilas no recargables. j 


liete a las Jedi y a IV Games pare derrotar al lado oscuro en 5yegos de ena desiat 
Maista venganza de los sith. ¡Que la fuerza te acompañe mientras montes HS anes 
para proteger a la República y derrotar ale invasión separusia. 


Inicio 
Tras encender tu TV Games y ver las pantallas de créditos, aparece el menú principal | 
de Star Wars. Mueve el mando de dirección a la izquierda y a la derecha para | 

desplazarte por los cinco juegos disponibles y pulsa el Botón A para seleccionar 

uno. Consulta las instrucciones del juego y pulsa el Botón A para entrar en él o el 

Botón B para volver al menú principal. 


Pantalla de pausa 

| Pulsa el botón de pausa durante el juego para detenerlo. Pulsa el Botón 
A para seleccionar “Continuar” y reanudar la partida o selecciona “Menú 
principal” para salir del juego actual y volver al menú principal. 
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La Batalla de las Cañoneras 
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Los clones se enfrentan a los droides. ¡Vuela sobre a 
campo de batalla con tu nave de la República, 
desplegando soldados para combatir y | 
ayudarlos a avanzar! ¡Coloca a tus clones en 
las bases de reabastecimiento y torretas 
para realizar asaltos, derriba las 
cañoneras y mete a cuatro clones 
dentro de la base separatista para 
obtener la victoria! 








Controles 

Mando de dirección: 
mover la cañonera 
Botón A: disparar armas primarias 
Botón B: soltar bomba sus protones N 
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Usa la Fuerza y el sable de luz de Anakin para 
rescatar al canciller Palpatine. Aborda la nave 
insignia del general Grievous y combate contra 
implacables droides para acceder a más habitaciones 
y evitar a Grievous, quien te sigue de cerca. Hazte con 
mejoras que te proporcionen protección, aturdan a los 
enemigos o empujen a tus oponentes mientras te 
abres paso al puente principal. ¡Derrota a los 
guardaespaldas y libera a Palpatine! . 






Controles 
Mando de dirección: moverse en 8 direcciones 
Botón A: golpear con el sable de luz/desviar disparos 
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_ Ataque en 1 Coruscant 











| Vuela con Obi Wan y lánzate a la acción en 
Coruscant. Rechaza oleadas de cazas 
 droides en tu caza estelar Jedi y destruye 
las naves de guerra separatistas 
 derribando sus torretas y 
| lanzamisiles. Hazte con tantos 
` potenciadores como puedas para 
obtener blásteres mejorados, 
minas, la habilidad de ralentizar el 
tiempo y la ayuda de Anakin 
Skywalker. ¡Salva a Coruscant y detén la 
invasión! | 
Controles | 
Mando de dirección: girar la nave | 
Botón A: disparar armas 
Botón B + Mando de dirección: derivar en una sola dirección 
y girar la nave 
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f iDefiende tu posición con Obi Wan contra la invasión 
A> droide separatista! Desvía sus disparos de bláster para 

F devolvérselos y destruirlos a todos, pero prepárate para 
los grandes vehículos y guardias separatistas: serán 

mucho más difíciles de destruir. Recoge potenciadores 

de los droides enemigos. Protegerán a Obi Wan, le otorgarán | 
un sable de luz doble, una vida extra o la habilidad de | 
empujar las líneas enemigas usando la Fuerza. 





Controles 

Mando de dirección: moverse a izquierda/derecha | 
Botón A: desviar disparos y 
Botón B: activar potenciador actual | 
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Persecución en Utapau 


| ¡El general Grievous ha sido localizado en el 

~| planeta Utapau! Guía a Obi Wan en Boga 

~ esquivando los disparos de las torretas láser y 

| \ abatiendo a los deslizadores enemigos. 
Persigue al deslizador del General para librar 

\ la batalla final y acabar con la amenaza 

~> separatista de una vez por todas. Coge los 

potenciadores, los cuales mejoran los 
/  blásteres y el blindaje de tu Boga, o te 
TAN \ otorgan vidas extra. 






Controles 

Mando de dirección: 
moverse en las 8 direcciones 
Botón A: disparar armas 
AA - Botón B: azote con la cola 
A ki = 
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©2005 JAKKS Pacific, Inc., Malibu, CA 90265.Todos los derechos reservados. 

El logotipo de Plug It In And Play TV Games", el logotipo de jakkstvgames.com'” y 
el logotipo de JAKKS Pacific% son marcas comerciales de JAKKS Pacific, Inc. 

©2005 Lucasfilm Ltd. 8: TM. Todos los derechos reservados. 

Desarrollado por Amaze. O 2005 Amaze Entertainment, Inc. Amaze Entertainment y 
el logotipo de Amaze Entertainment/Griptonite son marcas comerciales o 
registradas de Amaze Entertainment en los Estados Unidos y/o en otros países. 
Todas las demás marcas comerciales y nombres de marcas son propiedad de sus 
respectivos titulares. 

HECHO EN CHINA. 

Cuando se opera en entornos sometidos a descargas electroestáticas, el juego 
podría funcionar mal y se podrían perder partituras. Si ocurre esto, el usuario debería 


reiniciar el juego usando el botón de encendido. 


Guarda el embalaje para poder consultarlo más adelante. 
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